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Задачи исследования:
1.  Определить понятие «информационная 

безопасность». 
2.  Осуществить анализ существующих ти-

пов угроз. 
3. Выявить интересы субъектов информаци-

онных отношений.
4. Провести анализ мер защиты.

Материалы и методы исследования 

Исследования и публикации в области ин-
формационной безопасности мультимедийных 
парков: 

1.  Научная статья Ирины Владимировны 
Топчий «Мультимедийные технологии в совре-
менном музее как инструмент привлечения по-
сетителей (на примере музея-заповедника «Ар-
каим»)» (журнал «Знак: проблемное поле ме-
диаобразования», 2024). В статье рассмотрены 
возможности использования мультимедийных 
технологий в пространстве музея, а также клас-
сификации таких технологий.

2. Исследование Т. В. Румянцевой «Роль ме-
диапроектов при продвижении музея» (2024). 
Исследователь отмечает, что оригинальный 
медиа контент, основанный на уникальной экс-
позиции, может быть представлен в формате 
виртуального пространства музея в виде виде-
оролика или трейлера для популяризации его 
деятельности [2]. 

Основная цель  – создать защиту информа-
ции и поддерживающей её инфраструктуры 
от случайных или преднамеренных воздей-
ствий, которые могут нанести ущерб владель-
цам или пользователям информации.

Результаты исследования  
и их обсуждение

Рассмотрим мультимедийный парк как объ-
ект информационной безопасности  – обеспече-
ние конфиденциальности, целостности и доступ-
ности информации в информационных системах, 
связанных с использованием мультимедийных 
технологий. Это связано с тем, что мультимедий-
ные данные (изображение, видео, аудио) подвер-
гаются угрозам, и необходимо минимизировать 
риски, прогнозировать возможные негативные 
воздействия и предотвращать их.

Виды целей информационной безопасности 
для мультимедийных парков:

1. Конфиденциальность – доступ к информа-
ции только у лиц, имеющих на это полномочия. 

2. Целостность – блокировка несанкциони-
рованного изменения информации. 

3. Доступность – возможность получить тре-
буемую информационную услугу за приемле-
мое время.  

4.  Подлинность  – полнота и общая точ-
ность информации.

5.  Неотказуемость  – возможность опреде-
лить источник или авторство информации [1]. 

Эти цели важны, так как информационные 
системы создаются для получения определён-
ных информационных услуг, и, если предоста-
вить эти услуги пользователям становится не-
возможно, это наносит ущерб [3]. 

Все эти элементы связаны в единую сеть, 
обеспечивающую бесперебойное функциониро-
вание контента и сервисов, и именно эта взаи-
мосвязанность определяет особую уязвимость 
подобной среды. Любое нарушение в одном 
из сегментов инфраструктуры может повлечь 
за собой цепную реакцию сбоев, затронуть кри-
тические активы и повлиять на доступность 
и целостность информации.

С точки зрения информационной безопас-
ности мультимедийные парки относятся к кате-
гории объектов с повышенной степенью риска. 
Это объясняется их публичностью, открытым 
доступом для большого количества пользовате-
лей и разнообразием подключаемых устройств, 
зачастую использующих стандартные беспро-
водные интерфейсы и протоколы связи. Высо-
кая плотность цифрового оборудования и ис-
пользование множества каналов передачи дан-
ных (локальные сети, Wi-Fi, Bluetooth, NFC, 
IT-протоколы) создают широкое поле для по-
тенциальных киберугроз. При этом специфика 
работы подобных учреждений требует посто-
янного взаимодействия с внешними источни-
ками информации  – облачными платформами, 
сервисами обновления контента, платёжными 
шлюзами и базами данных партнёров, что до-
полнительно увеличивает количество точек воз-
можного воздействия.

Мультимедийные парки одновременно вы-
полняют функции культурно-просветительско-



118

СТУДЕНЧЕСКИЙ НАУЧНЫЙ ФОРУМ, ТОМ XIХ

118118  МАТЕРИАЛЫ МЕЖДУНАРОДНОЙ КОНФЕРЕНЦИИ 
го учреждения, технологической лаборатории 
и коммерческого предприятия [7].

Особенности мультимедийных парков как  
объекта информационной безопасности: От-
дельного внимания заслуживает внедрение тех-
нологий машинного обучения и искусственного 
интеллекта в обеспечение информационной без-
опасности [8]. Алгоритмы анализа поведенче-
ских паттернов позволяют определять анома-
лии в работе систем и действий пользователей, 
предсказывать возможные инциденты и мини-
мизировать человеческий фактор при принятии 
решений. В условиях мультимедийного парка 
такие технологии позволяют обнаруживать по-
дозрительные действия в реальном времени  – 
например, несанкционированное подключение 
к локальной сети, попытки доступа к серверу 
контента или изменения в структуре базы дан-
ных посетителей.

Ключевые угрозы  
информационной безопасности 

Атаки на системы управления технологиче-
скими процессами (SCADA/OT): взлом систем 
управления движением, освещением, вентиля-
цией или механикой аттракциона может приве-
сти к созданию опасных ситуаций, причинению 
вреда здоровью.

Программы-вымогатели (Ransomware): 
шифрование данных билетных систем, баз дан-
ных персонала и гостей, систем управления оче-
редью с целью получения выкупа. Блокировка 
систем в пиковые часы может парализовать ра-
боту всего парка.

Утечки персональных и биометрических 
данных: кража баз данных посетителей, вклю-
чая фотографии, платежную информацию, дан-
ные о местоположении. Продажа таких данных 
на черном рынке или использование для целево-
го фишинга.

1.  Атаки типа «отказ в обслуживании» 
(DDoS): направлены на онлайн-билетные кассы, 
мобильное приложение парка или внутренние 
сервисы, что приводит к хаосу на входе и фи-
нансовым потерям [6]. 

2.  Компрометация публичных сетей Wi-Fi: 
организация «зловредных» точек доступа, пере-
хват трафика гостей для кражи учетных данных 
или данных банковских карт.

3. Физический доступ к оборудованию: не-
защищенные коммутационные шкафы, медиа-
плееры или панели управления могут стать точ-
кой входа в сеть для злоумышленника, действу-
ющего под видом посетителя.

4. Непреднамеренные воздействия – ошибки 
пользователя, сбой технических и программных 
средств информационных систем, природные 
явления, которые могут привести к искажению, 
уничтожению, копированию информации.

Для обеспечения информационной безопас-
ности в мультимедийных парках необходимо 
принимать следующие мары:

1. Технические меры – создание безопасных 
каналов связи, защита серверов, обеспечение 
безопасности внешних носителей и рабочих 
мест пользователей.

2. Организационные меры – подготовка со-
трудников, обучение их типовым действиям, не-
обходимым для соблюдения информационной 
безопасности. Например, проведение тренингов 
по информационной безопасности, разработка 
инструкций для сотрудников разных отделов, 
где поясняются их зоны ответственности и со-
держатся правила соблюдения режима безопас-
ности. [5]

3.  Криптографические методы  – шифрова-
ние отдельных сообщений и информационного 
трафика, криптографическая аутентификация 
объектов сети.

4.  Защита протоколов  – например, защита 
физического уровня, обеспечивающего электри-
ческие, функциональные и процедурные сред-
ства установления, поддержания и разъедине-
ния физического соединения, с использованием 
механизма шифрования.

5.  Сегментация сетей (Zero Trust Architec-
ture): обязательное разделение сетей OT, IT, IT 
и гостевого Wi-Fi с помощью межсетевых экра-
нов следующего поколения (NGFW). Принцип 
«никому не доверяй, проверяй каждый запрос».

6.  Всеобъемлющий мониторинг и SIEM-
системы: внедрение систем безопасности для  
операционных технологий (OT Security), сбор 
и корреляция логов со всех компонентов (датчи-
ки, медиасерверы, системы контроля доступа) 
в едином центре управления информационной 
безопасностью (SOC).

7. Защита данных и соблюдение норматив-
ных требований: строгое применение принципов 
Privacy by Design, шифрование данных на rest 
и in transit, внедрение DLP-систем для предот-
вращения утечек, регулярные аудиты на соот-
ветствие 152-ФЗ и отраслевым стандартам.

8. Регулярное обучение и повышение осве-
домленности персонала: обязательные кибер-
тренинги для всех сотрудников, от администра-
торов до аниматоров, с акцентом на фишинг 
и социальную инженерию. Разработка clear desk 
и clear screen политик.

9.  Инцидент-менеджмент и аварийное вос-
становление: разработка детальных планов 
реагирования на инциденты информационной 
безопасности (кибератака, утечка данных), регу-
лярные учения, наличие актуальных и изолиро-
ванных резервных копий критических систем.

10. Физическая безопасность информацион-
ных технологий -инфраструктуры: ограничение 
доступа в серверные комнаты и технические 
помещения, использование средств контроля 
физического доступа, защита конечных точек 
(USB-порты и т.д.).

Важно учитывать, что универсальных мето-
дов защиты не существует, успех при построении 
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механизмов безопасности для реальной системы 
зависит от её индивидуальных особенностей.

Заключение

Мультимедийный парк  – это не просто 
место развлечений, а высокотехнологичный 
критический объект, где цифровая и физиче-
ская безопасность неразделимы. Традицион-
ные подходы к информационной безопасности 
здесь недостаточны. Требуется специализиро-
ванная стратегия, учитывающая гибридную 
природу инфраструктуры, высочайшие требо-
вания к доступности и целостности, а также 
повышенные риски, связанные с обработкой 
биометрических данных. Упреждающие ин-
вестиции в построение адаптивной, много-
слойной системы защиты являются не статьей 
расходов, а ключевым условием устойчивого 
бизнеса, сохранения репутации и, что самое 
важное, безопасности тысяч посетителей, до-
веряющих парку свои данные и досуг.
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Цель исследования – разработать программ-
ное обеспечение на C#, обеспечивающее досто-
верное прогнозирование объёма выпуска про-
дукции с учётом исторических данных, текущих 
заказов и производственных ограничений.

Задачи исследования:
1.  Проанализировать существующие мето-

ды прогнозирования производственных показа-
телей и выбрать оптимальные для реализации.

2.  Определить требования к функциональ-
ности и интерфейсу ПО с учётом потребностей 
производственных менеджеров.

3.  Разработать архитектуру приложения с  
модульной структурой (ввод данных, расчёт, ви-
зуализация, экспорт).

4.  Реализовать алгоритмы обработки вре-
менных рядов и статистического анализа на C#.

5. Обеспечить интеграцию с типовыми ERP 
системами через API или CSV импорт/экспорт.

6.  Протестировать ПО на реальных произ-
водственных данных и оценить точность про-
гнозов. 

Материалы и методы исследования 

Современные исследования в области про-
гнозирования производственных объёмов фоку-
сируются на:

–  Машинном обучении. Публикации 2023–
2025 гг. демонстрируют эффективность нейрон-
ных сетей (LSTM, GRU) для анализа временных 
рядов производства. Однако их внедрение тре-
бует больших объёмов данных и вычислитель-
ных ресурсов.

–  Классических статистических методах. 
ARIMA, экспоненциальное сглаживание и  ре-
грессионный анализ остаются актуальными для  
предприятий с ограниченной историей данных. 

–  Интеграции с IoT. Исследования подчёр-
кивают важность учёта данных с датчиков обо-
рудования для корректировки прогнозов в ре-
альном времени.

–  Облачных решениях. Появление SaaS-
платформ для производственного планирования 
(например, Oracle SCM, SAP IBP) задаёт стан-
дарты юзабилити и масштабируемости.

–  Визуализации данных. Современные ра-
боты акцентируют необходимость интерактив-
ных дашбордов с KPI и сценарным анализом.

Основная цель  – создать гибкое, масшта-
бируемое ПО на C#, сочетающее проверен-
ные статистические методы и элементы ма-
шинного обучения для прогнозирования объ-
ёмов производства.

Результаты исследования  
и их обсуждение

Для разработки данного программного обе-
спечения был использован язык программиро-
вания C#. Были задействованы следующие би-
блиотеки (рис. 1):

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing; 


